Tracer un rectangle

a) Tracer un rectangle sans en connaitre les ngesure

1/Trace deux droites paralléles D1 et D2.
2/Trace une droite D3 perpendiculaire a D1.

3/Trace une droite parallele a D3.

b) Tracer un rectangle en en connaissant les nges@ke = 6 cm, | = 4 cm)

1/Trace une droite D1. Place un point A sur cettatd, et un point D a 6 cm de A.
2/Trace une droite D2 perpendiculaire & D1 pasgzantA.

3/Sur D2, place un point B a 4 cm de A.

4/Trace une droite parallele a D1 et passant par B.

5/Trace une droite parallele a D2 et passant par D.

6/Appelle C le croisement des deux droites.





